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RESUMO

Uma metodologia de caracteristicas gerais para determinacéo da geometria e dos pardmetros
utilizados em Redes Neurais Artificiais (RNA’s) aplicadas & identificagdo de imagens ¢
sugerida neste trabalho. A RNA ¢ uma técnica largamente estudada em diversas aplicacbes
cujas solugdes sdo ndo lineares, porém a diversidade de camadas escondidas e elementos em
cada camada implicam em diferentes desempenhos de treinamento e eficiéncia. Diante da
variedade de pardmetros livres, faz-se necessdrio o estudo e avaliagio da relagiio de
pardmetros internos e da geometria, principalmente porque ainda ndo existem regras
genericamente aceitas para a escolha apropriada de uma RNA. O objetive deste trabalho ¢
comparar técnicas de soff computing, em especial métodos de otimizacio, com o método de
fentativa-e-erro para determinagio de uma escolha adequada de RNA, e verificar a
possibilidade da indicagio de regras gerais para treinamento. Afim de estudar este problema
foi implementada uma RNA do tipo back-propagation para classificagio de imagens
representadas por caracteres com e sem distorgdes. Através de simulagdes por algoritmos
implementados em C/Ci++ para o treinamento de RNA’s empregando-se o método de
tentativa-e-erro e utilizando-se os resultados disponiveis dos trabalhos anteriores, foram
analisadas as influéncias dos pardmetros internos e da geometria das RNA’s. Embora existam
na literatura diferentes propostas para a escolha dos pardmetros livres, ndo foram constatadas
relacbes diretas com os exemplos implementados até agora. Os resultados obtidos sob
diversas condigdes de treinamento, mostraram que existe uma aparente relagdo entre os
conjuntos de padrdes treinados proporcionando um melhor desempenho de treinamento e
eficiéncia da RNA; e a possibilidade de ser generalizada para outras aplicagdes. Com o
objetivo de validar os resultados obtidos foi empregado o método de otimizagéo baseado em
sistemas evolutivos encontrados na natureza. Algoritmo Genético (AG) € uma técnica que
compdem a area de soff computing ¢ 1#m se mostrado il em problemas de otimizagédo. Os
algoritmos implementados lidam inicialmente com alguns parfmetros preliminares de
controle de forma que a quantidade de elementos nas camadas sfio determinados via AG. A
analise dos resultados iniciais com AG’s mostra que eles convergiram para uma solugio
esperada e que a metodologia de caracteristica geral proposta apresenta-se promissora. Novas
simula¢des considerando-se todos os pardmetros de controle s8o necessarias para garantir que
o método proposto seja aplicado automaticamente tanto na determinacdio dos pardmetros
internos quanto da geometria, visto que para uma classe de problemas a abordagem apresenta
bons resultados.
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